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Mixed Reality fur die Praxis: wie kann Mixed Reality in
Unternehmen erfolgreich angewendet werden?
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Begriffsklarung
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Quelle: Milgram et al (1994, S. 283)
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Logische Komponenten eines VR/AR-Systems
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Hardware und Software

Head-Mounted Displays
Engines
& unity

UNREAL

EEEEEE

See-Through Displays

Zh School of
13. Mérz 2019 WINsights - Symposium des Instituts fur Wirtschaftsinformatik 6 AW Management and Law



Kernaussagen

» Hardware und Software haben ein stabiles Niveau erreicht und sind fur einen
unternehmerischen Einsatz reif.

» Verschiedenste Anwendungsfalle sind dokumentiert und auf inre Wirkung hin
untersucht.

» Mixed Reality wird zunehmend zu einer Commodity und entsprechend verringern
sich die Chancen zur Differenzierung bzw. vergrossert sich der Zwang zum
Einsatz von VR/AR
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Anwendungsfall - Immobilienbereich
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Anwendungsfall - Bildung
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Anwendungsfall - Gesundheitswesen
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Anwendungsfall - Tourismus
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Anwendungsfall - Service

Zh School of
13. Mérz 2019 WINsights - Symposium des Instituts fir Wirtschaftsinformatik AW Management and Law




Anwendungsfall - Marketing
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Mentale Aspekte und ihre Wirkung

» Ortsillusion » Erhohte Aufmerksamkeit
» Plausibilitatsillusion » Erhohte Emotionalisierung
> Involviertheit » Erhohte Kaufabsicht
» Erhohte Verankerung im Gedachtnis der
Zielgruppe
» Differenzierungs- & Begeisterungsfaktor
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Kernaussagen

» Hardware und Software haben ein stabiles Niveau erreicht und sind fur einen
unternehmerischen Einsatz reif.

» Verschiedenste Anwendungsfalle sind dokumentiert und auf inre Wirkung hin
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