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E-Health: Games als Motivator



Computerspiele?



Das Problem..

In fast jedem Bereichen des Lebens fühlen sich Menschen dazu 
gezwungen, Dinge zu tun, die unmotivierend, frustrierend oder 
langweilig sind.



..unsere Lösung

Das muss nicht so sein!

Mit der Stärke von Game-Mechaniken und Gamification motivieren 
wir verschieden Zielgruppen, ihre Ziele zu erreichen.
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Freshfood Runner / Yamy und die Nahrungsmittel

Spieleserie rund um die Ernährung für Kinder und Jugendliche

Kategorie: 
Zielgruppe: 
Spieldauer: 
Entwickler: 

Lernen/Awareness
Kinder und Jugendliche, Schulunterricht
10-15 min
Koboldgames GmbH, PHSZ, Alimentarium
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Die 4 Jahreszeiten

Training der Gehstabilität mit der Dividat Senso Plate® 

Kategorie: 
Zielgruppe: 
Spieldauer: 
Entwickler: 

Training/Therapie
Ältere Erwachsene mit eingeschränkter Mobilität
5 min
Koboldgames GmbH, Dividat AG



Wie sieht sowas aus?



Plunder Planet

Adaptives Exergame Fitnesstraining für Kinder und Jugendliche

Kategorie: 
Zielgruppe: 
Spieldauer: 
Entwickler: 

Training/Therapie
“Couchpotatoes”
30 min pro Training
Koboldgames GmbH, Anna Lisa Martin-Niedecken, ZHdK



Wie sieht sowas aus?



Gabarello

Motivationsspiel für den Lokomat® 

Kategorie: 
Zielgruppe: 
Spieldauer: 
Entwickler: 

Therapie
Kinder mit Verlust der Unterkörpermotorik
5-15 min mit vielen Wiederholungen
ZHdK, Uni-KiSpi ZH, Uni ZH, ETH ZH
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Kontakt: ralf.mauerhofer@koboldgames.ch
www.koboldgames.ch

E-Health: Games als Motivator

Fragen/Diskussion
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Kunden und Partner

Die Koboldgames GmbH ist führender Schweizer Entwickler für 
Lern-, Awareness- und Motivationsgames. Wir arbeiten seit vielen 
Jahren auf dem Gebiet und sind für Kunden aus der ganzen 
Schweiz tätig.












