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KLARTEXT: Nachhaltige Entwicklung spielerisch vermitteln 
 
Das ZHAW Institut für Nachhaltige Entwicklung und UCS Ulrich Creative Simulati-
ons GmbH haben ein neues Kartenspiel entwickelt, das sich um Indikatoren nach-
haltiger Entwickung in der Schweiz dreht. KLARTEXT kombiniert Spielspass, De-
battierfreude und Information. Das von der Schweizerischen UNESCO-Kommission 
prämierte Spiel eignet sich für den Schulunterricht, für Weiterbildungsanlässe und 
als Familienspiel. 
 
Der Begriff „Nachhaltige Entwicklung“ ist zwar in aller Munde, doch Vielen erscheint das 
Thema abstrakt und weit vom Alltag entfernt. Das neue Kartenspiel KLARTEXT soll hel-
fen, sich diesem Thema anzunähern. Die spielerische Auseinandersetzung mit der 
Nachhaltigkeitsbewertung von Alltags-Themen regt an, eigenes Handeln zu überdenken 
und selbst Verantwortung zu übernehmen.  
 
Alltag auf der Zeitungsredaktion als Spielidee 
Das Kartenspiel eignet sich für 2-4 Personen ab 14 Jahren. Die Spieler/innen verkörpern 
Redaktor/innen einer Zeitung. Laufend treffen – auf Spielkarten dargestellt – Meldungen 
aus dem schweizerischen Alltag zu den verschiedensten Aspekten nachhaltiger Entwick-
lung ein. Die Spieler/innen benötigen die zum eigenen Ressort passenden Meldungen, 
um Artikel schreiben zu können. Wer am Schluss des Spiels die meisten und besten  
Artikel geschrieben hat, gewinnt. Mit dieser Spielidee wird das Wissen über das Indika-
torensystem zum Monitoring der nachhaltigen Enwicklung der Schweiz (MONET) unter-
haltsam und fachlich fundiert zugänglich gemacht. Ein Leitfaden erleichtert Lehrperso-
nen den Einsatz des Spiels im Unterricht. Um das Wissen zu vertiefen, bietet die 
MONET-Website weiter gehende Informationen und aktualisierte Daten. 
 
Bildung für nachhaltige Entwicklung 
KLARTEXT ist im Rahmen des Programms «Bildung für nachhaltige Entwicklung» (U-
NO-Dekade) entstanden. Ziel ist es, die Gestaltungskompetenz weiter Bevölkerungs-
kreise für die Mitwirkung an einer nachhaltigen Entwicklung zu stärken. Dabei sollen vor 
allem solche Kompetenzen gefördert werden, die Menschen empathiefähig, kooperati-
ons- und aushandlungsfähig, mutig für eigenes Handeln auch auf neuen Wegen und kri-
tisch im Umgang mit ethischen Fragen machen.  
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Kartenspiel KLARTEXT 
Kartensatz mit 161 Spielkarten, Spielanleitung, Internet-Anbindung mit vertieften Infor-
mationen und Leitfaden für den Unterrichtseinsatz für Fr. 18.- zu bestellen bei 
hep verlag ag, Brunngasse 36, Postfach, 3000 Bern 7 
http://www.hep-verlag.ch/course/view.php?id=664, info@hep-verlag.ch 
 
Internetanbindung 
http://www.klartext-monet.bfs.admin.ch/ 
 
Weitere Informationen 
Vicente Carabias-Hütter, ZHAW Institut für Nachhaltige Entwicklung, 
Telefon 058 934 76 74, E-mail cahu@zhaw.ch 
Dr. Markus Ulrich, UCS Ulrich Creative Simulations GmbH, 
Telefon 044 253 13 35, E-mail markus.ulrich@ucs.ch 
 
Die Autoren stellen KLARTEXT gerne persönlich vor, etwa bei Fortbildungskursen für 
Behörden, Lehrende oder in Unternehmen. Das Kursangebot reicht von «Nachhaltige 
Entwicklung einführen» über Veranstaltungen mit Plan- und Simulationsspielen bis hin 
zu Nachhaltigkeitsanalysen und -management. 
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